Floorplanner Floorplanner Ritnings Manual

.. Med Floorplanner kan du enkelt skapa Typiska anvidndare av Floorplanners
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Hur man ritar en planritning Hur man ritar en planritning

1 Oversikt 1 Oversikt

En Oversikt 6ver skdrmen nar du redigerar ett projekt. Ritnings grinssnitt Miininlly gt 9 <8 /-
‘ 1;' & My desigs har braiings Bpare =] x‘
o 1. Zooma in/ut, panorera B
Till din Dashboard i
G4 till din Dashboard for att hantera dina pro- 2. Golv och ritningar

jekt, stilar och konto. (Se var Back-End Manual)

3. Tom,Spara,Instillningar

al Ul meel il office B bultenom.com - 4, Angra / GOr om / Spara

5. Konstruktion meny

p— = 1 s Mndrs design Fur Sndingad gpars (=] =
S - ! BB [ 6. Byt 2D och 3D
= - Il y
| 7. Ritnings utrymme
E — = ] FL EE) -
-, ~
- et Egenskaps Menyer
1 4y 1] Planl6sningen &r konstruerad av flera delar:
utrymmen, viaggar, linjer, dorrar, fonster, ytor och inredning objekt.
~ Varje element som anvinds kan redigeras via sin egen egenskaps-meny.
Genom att klicka pa ett element visas menyn.
L
s il |« = " o Funktioner - Egenskaps Menyer

Oppna Avancerad Egenskaps Meny 0

Sidomenyn Ritnings grinssnitt Avldgsna elementet 0

alj fra i Kk -

Hdrifran kan du: Se ndista sida eller hoppa direkt till: Ange namn eller vdlj frdn rullgardinsmenyn

Inreda din ritning Hur man ritar rum Justera struktur och firg i o

Exportera din ritning Ritning ytor )

Slining vior Kopiera elementet O

Ligga till en beskrivning Hur man roterar ritningar =

Ligg till media objekt Hur man spérar/ritar av befintliga ritningar Rotera elementet -

Ange din position Bra tips for att rita planlosningar Rotation dérrar/fonster T c

Dela din ritning e

Hitta hjalpsidor Spegel elementet 4i

L4s elementet ﬂ

Instélld ldngd och hojd Andra héjd »



Hur man ritar en planritning

2.1 Rum

Rummen ir ritade som en rektangular plats, inte genom att ansluta separata
vaggar. Rummet kan sedan justeras till den 6nskade formen och storleken. En
fullstindig planritning kan konstrueras genom att tillsdtta extra rum.

Rita ett rum

B.0Sm

5.62Zm

6.0Zm

Stiilla in vaggtjocklek

thickness 0.25m

Vag > u
E‘..nllﬂ_'!'ﬂrrl'.l W-‘JI": :I:m. 35 w
angrg hiid =
5.97m
6.47m

- Valj “rita rum” knappen i
konstruktions menyn:

- Klicka pa ritningsfaltet en gang
for det forsta hornet, dra musen
till ratt storlek och klicka igen for
att stilla in andra vaningen.

Tips: Du kan dven skriva in den exakta
storleken i den lilla menyn som visas.

For nya rum och vaggar

- Notera att ett falt for textinmatning

visas i det vanstra nedre hornet. Klicka
inte pa det, skriv bara direkt 6nskad
tjocklek foljt av Enter. De rum du ritar
kommer att ha denna viggtjocklek.

Per separata vaggar - redan ritade

- Klicka pa viaggen. Egenskapsmenyn

visas. Lagg bara in tjockleken i menyn.

Hur man ritar en planritning

2.1 Rooms

Justera formen och storleken hos ett rum

2.93m

4 F
%.00m M5 40m

3.33m
..’.'.#rr-
0.7
G.79m
G.39m
3.58m
& 02m
#.8Bm
Tr
5.21m *

Flytta viaggar
Hall ner vanster musknapp pa
vaggen och dra det till ratt plats.

Tips: zooma in _for mer
exakta mdtningar.

Justera formen pa ett rum
Skapa en L-eller T-formade rum.

Lagg till en extra punkt i viggen:
-Klicka pa vaggen
-Vilj “dela” pa menyn,

Vaggen ar nu uppdelad i tva delar.
-Dra hornpunkten till ritt plats.

Flytta hornen
Hall ner vanster musknapp pa
hornet och dra det till ratt plats.

OBSERVERA Endast horisontella
och vertikala vaggar kan dras.
Andra vdaggarna kan forflyttas
genom justering av hornen, inte
genom att dra hela vdaggen.

Fortsatt dela vaggar, dra vaggar
och horn tills rummet har
onskad form och storlek.



Hur man ritar en planritning Hur man ritar en planritning

2.1 Rum 2.2 Ytor

Rita en yta
Ligg till rum '

| -Valj “rita ytan”-knappen i
konstruktions-menyn,

Konstruktion

| Valj “rita rum”-knappen i
konstruktions-menyn.

CROBA |

-Klicka i ritningsféltet en gang
| J

/ ; for det forsta hornet och klicka
| | Konstruktion " igen for varje nytt horn

WO A

Klicka pa ett befintligt horn och dra
det nya rummet till ritt storlek. Det
nya rummet kan dras “innanfor”
eller “bredvid” det befintliga rummet.

-Sting ytan genom att klicka pa forsta
‘ hornet igen eller anvinda “ESC”

Tips: Borja med att rita det stora
utrymmet pa golvritningen och fyll
sen 1 med de mindre separata rummen.

3.55m Justera formen pa en yta

- Dra hornen i ratt takt.

B.02m

- B0j sidorna av ytan genom att dra

oo . . . . .
p den vita pricken i mitten av sida.

Justera egenskapen av ett rum

- Lagg till ett horn till ytan genom
att klicka pa hoger musknapp
och vilj “dela” form menyn.

Klicka en géng inne i rummet for
den lilla egenskapsmenyn
- I-knappen for det utékade menyn
- Namnge rummet: valj fran
rullgardinsmenyn eller

ange ett eget namn

Klicka i ytan en gang for

v 33m i} den mindre egenskaps-menyn

- I-knappen for det utokade menyn
- Namnge ytan: vilj fran

Tryck pé “i” eller dubbelklicka i
rummet for den férlangda menyn:

- Namnge rummet

- Justera monstret pa golvet
- Justera farg pa golvet

- Ta bort golvet

1.59m

rullgardinsmenyn eller skriv
ett anpassat namn
Dubbelklicka pa for den utokade
menyn - Namnge ytan
- Justera monster pa ytan
- Justera fargen pa ytan
- Ta bort ytan genom att
klicka pa soptunnan

-Stall hojden av ytan

med dndra hojd (Se sidan 22)



Hur man ritar en planritning

2.3 Linjer, enskilda vaggar etc.

Hur man ritar en planritning

Hur du ritar enskilda vaggar, linjer, matt och staket.

Linjer

Klicka pé den 3: e knappen i
konstruktions-menyn och vilj en
av ikonerna. Du kan skapa viggar,
linjer, métt, staket eller hackar.

Klicka i ritningsutrymme
, och rita en linje.

Avsluta linjen genom att klicka pa
hoger musknapp eller “ESC”.

| 1 I OBSERVERA Om du vill rita ett
w7 linjeobjekt med en viss langd, skriv
Tryck Esc to avbryta denna linje. | énskad lingd (dvs 6,5) foljt av

Enter, direkt efter att du har skapat
den forsta punkten i linjen.

Andra linjetyp
Dubbelklicka pa linjen for
Métt/dimension oa egenskaps-menyn. Har kan du
Mitidimens » B——— ~ ytterligare specificera typ och
Vigg | i%m utseende av linjeobjekten.
E"”_’Wim"”‘ Aven for viggar hickar och staket
s:::m : ,;m/r N kan du dndra ho6jd och tjocklek.

Hiick

Vig
m e R

OBSERVERA Enskilda vidggar
ritade med det har verktyget
kommer att klistras vid rums
horn, men de kommer inte sitta
thop med rummets vdaggar

eller bilda rum i sig sjdlva. De dr
avsedda for fristdende vdggar,
rdcken och laga murar.

2.3 Linjer, enskilda vaggar etc.

Flytta linjeobjekt

Linjer kan flyttas med den hogra
musknappen. Du kan flytta
* hornet eller hela linjen.

Med Maétt kan du skriva en
Dimension R anpassad storlek i textrutan.
Detta kommer att skriva 6ver de
automatiskt genererade maétten.
1.75m Du kan vaxla métt pa eller
TE Lt av i 2D alternativen.

AT R A

Dimension » j———3| =




Hur man ritar en planritning

2.4 Dorrar och fonster

Ligga dorrar och fonster

L s W - W1 e infumished TRS TGS (T ERETEE

L b I-
t
- b | e | .
==
5 iy

S |
Mitt och riktning

@00

—u bredd [em] | 90 5
f c ' Andra héid »

Standard dérr

Ho6jd instillningar

@00

Standard dorr

hésd [m] 22
upphojning [m] | 0.0

Ti

qk 4P

Klicka pa knappen “Dorrar och
fonster ‘i konstruktionen menyn.
En lista av dorrar och fonster
kommer att visas i sidofaltet.

Vilj ritt objekt fran biblioteket.
Dra detta till ratt stille.

OBSERVERA Dorrar och fonster
kan endast placeras pa en vdgg.

all =

Du kan vaxla mellan 3D och 2D
oversikt med dessa knappar:
Storlek och riktning av dorrar och
fonster kan dndras i egenskaps-
menyn av det placerade objektet.

Tips: Duplicera!

Om en viss dorr eller fonster finns
ett antal ganger i en ritning, dndra
egenskaper endast en gang och
anvdnda sedan duplicera-ikonen.

Klicka “redigera hojd” for att andra
hojden och forhgjning av en dorr eller
ett fonster. Forhgjning ar avstandet till
golv. Klicka 3D for att se resultatet.

Se Hojd alternativ pa sidan 14

for ett exempel.

10

Hur man ritar en planritning

2.5 Mobler och foremal

Hitta (strukturella) foremal och mobler

oemdce &

= Nico | Floorplannar
=% My dashboard

Sofa Q &

B &

seating, living, sola, bed, classic, design, miscellanso

en =

L e ) Q

-
i

] ]

Bofa Q|| & o 4  FirstFla
geating, living, sofa, bad, clageic, design, miscellanao 1

i e - & v T Nico | Floorplannar
@ . l‘-‘-.-_,-' @Q g 2 flid =4 My dashboard

First Fla

Oe=@ =@ B
Sala % = H & First Floor = .+ ndd faor

P ® e
e e

o] ot [ €

I.Il

B Im

£ Rodcor

= privelous 1-15 of 44

Biblioteket
Vilj fatolj-ikonen for att komma
till mobel-biblioteket.

Finna objekt

Anvind sokfaltet langst upp till vanster
for att hitta de objekt du behover.
Skriv till exempel “Soffa”. Sidofiltet
kommer att fylls med olika typer av
mobler. Observera att dven vissa
sokord visas under sokfaltet som

kan hjilpa dig att hitta nya objekt.

Att lédgga till objekt

Klicka pa ett objekt fran listan pa
toppen av din ritning och dra den till
ditt arbetsfilt. Det kommer direkt att
dyka upp som en oversikt i din ritning.

OBS: Langst ner kan du navigera till
fler sokresultat. Om du inte ser dem,
forsoka gora webbldsarfonstret storre.
Du kan vdxla mellan 3D och 2D
oversikt med dessa knappar:

®

o

11



Hur man ritar en planritning

2.5 Mobler och foremal

Andra foremal och mébler

Sofa, Double Seat (@ 4k O 1@

L [cm] D [em]
179 5 x |79 5

= )
26 [= N

i
b

edit height »

o \
Sofa, Double Seat @ /AD 1

heightfm] | 00 &

glevationm] 00 -+

«_back

Skala

Klicka pa det placerade objektet
Dra ut objektet till ritt storlek
med handtagen i hérnen

Eller fyll i ratt storlek i egenskaps-
menyn for objektet. Du kan dven
andra farg och hojd pa objektet.

Rotera

Klicka pé det placerade objektet.
Rotera objektet i ritt riktning med de
handtagen pa sidorna som ser ut som
bojda bagar. Eller fyll i de roterande
graderna i egenskaps-meny av objektet

Spegla, kopiera eller ta bort
Markera det placerade objektet.
G4 till egenskaps-menyn och vilj ratt ikon.

Redigera Hojd

Klicka pa den hir lanken for att stélla in
hojd eller forhojning av ett element. Se
ett exempel pa hojd-alternativen. (s22)
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2.6 Text och kommentarer

Att ldgga till text eller kommentarer till en planritning

Konstruktion -

Klicka pa “kommando”-knappen
i konstruktions- menyn.

we (B &"“ﬂ}

Klicka pa ritningsutrymmet och skriv.

Andra i egenskaps-menyn

Kommantar oo n

for textformat.
Arial =TI R |
(=]

TIPS: Andra bakgrunden eller
L konturerna av kommentaren for att
fa den att sticka ut fran bakgrunden

Bakgnmd: [ | | 0% ¥/ | outling

AMAY din %r

Att namnge utrymmen

o Vardagsrum 354 m"
Vardagsrum |

Klicka pa ett rum.

| Skriv namn pa rumstypen
Kok eller vilj ett namn i listan.
Sovrum
Kontor OBSERVERA Denna text kommer

Badrum L9
Forrad
Toalett

alltid att placeras i mitten av rummet.

Forrad

13



Hur man ritar en planritning

2.7 Spara/rita av en befintlig ritning

Har du redan en ritning eller en skiss av planlosningen i skalan? Ladda upp den har
ritningen for att spara den. Det kan hjilpa dig rita en planlosning mycket snabbare.
For varje vaning kan du ladda upp en ny ritning. (jpg-, png-eller gif-filer).

Skalskiss
[ Konstruktion -
T D A
e
: -
| I AR TeZlA
I [ Ritegenskapar

Mg Splk @ av

Aaje shala Ange skala
\sAfE] bIruprm.
ritning 50 e
Placering rotera
J bonnn (=1 upp [l -
Radera sling
rieningen

Spara

forandras.
' | Kingd [m)]

Fyll | ingden pé den dragna linje [ ]
(Lex. 6.25) Ritningens skala kommer |

For att fa ratt visningslage pa
ritningen maste den skalas.

Klicka pa ‘ritning-egenskaperna’
i konstruktions-menyn.

Vilj “Stall in skala”.

Bestam ritningens skala

genom att rita en linje som du vet
langden pa (som en lang vagg).

Fyll i langden pa ritade linjen i
menyn som visas (nedre bilden).
Skalan pa ritningen andras.

OBSERVERA Stdng alltid egenskaps-
menyn for ritningen innan du
borjar arbeta pa planlosningen.

Spara/rita av en ritning:

Rita planlosningen ovanpa
den uppladdade ritningen.
Lagg till rum, dorrar och objekt.

Nir planlésningen ar klar kan

den underliggande bilden doljas.
Oppna “ritnings egenskaper”
Avmarkera rutan “visa/dolj” ritning
och spara instillningarna.

14

Hur man ritar en planritning

2.8 Enheter och Visa alternativen

Innan du borjar rita en planlésning, rekommenderas

det att du arbetar med ratt enheter.

Instillning av enheter

+

j
i}
bm im

Visnings alternativ

har @ndringar spars

métt (vaggar)

mattiinjer

W rutnat

V 1ext

! objekt

W skugoor
Spara automatiski ®pad Oav
Vanatiocklek [em] 25 5
Storlek #6r rutnét [m) 2.0 s sub-celler

Avhinyt { Spara :I

I nedre vanstra hornet av skalfaltet
ser du en ruta med “m” eller “ft”,
som du stéller din enhet for att
meter eller fot. Om du klickar pa
den, mirker du att rutnit- och
skalfdltet ocksa har forandrats.

Andra visningsalternativ for 2D eller
3D i denna meny. Instillningarna
kommer ocksa att gilla for utskrifter
och exporterade bilder, utom rutnatet.

Du kan stilla in rutnétets
storlek i installningsmenyn.

15
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Hur man ritar en planritning

3.1 Spara och dopa om designer

Floorplanner har en automatisk spara funktion. Vi reckommenderar dock
att spara din design dnda for att forhindra forlust av arbeten.

Snabb funktion for att spara

Klicka pé lanken “spara nu”

) ¢« Andra design har andringar spara R o s
overst pa ritningsutrymmet.

Spara som en ny design

| ~ Anvind knappen Spara: andra

1 ikonen fran vanster i verktygsfaltet.
para A | Design. .
S kol 9 o Spara design med ett nytt namn
‘ Spii'i]-ﬂl'"-flr' ng undar att nytt namn allar arsatt an bafintlig ‘

Bottenvaning

(O Skriv Bver en bafintlig ritning:
‘ Andra design -

(® Spara dosign som:
akiriv ett namn

Avbinyt ( Spara )

Dopa om design namn

Vill du byta namn pa en design,
tryck med musknappen pé den
aktiva designen och hall den

i 3 sekunder. En meny visas
for att skriva ett nytt namn.

<» Botlorwlning * Vinng2 -

[

MNew design nama:
Radecorating
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3.2 Att lagga till nasta vaning

Antalet vaningar ar installt nar du skapar ett nytt projekt. Vaxla mellan vaningarna
genom att klicka pa golvflikarna pa toppen av ritningsutrymmet.

Ligga till en extra vaning

* Bottenvdning * Vining2 « k -, =t
Lligg tll whaing

-

o et e

viningsnamn v aning

Takhijd 28 5 m (for 3D porspoktiv)

Du kan &ndra allor 1a bort wAningar nér som holst
wndor projeliots ging | inetillningamonyn.

Kopiera en ritning till en annan vaning

< > Boltenvaning ¥ Vaning2 ¥

Duplicera som: | Andra design(koplera) |

Till ritningen:

Bottenvaning

( awmyt ) ( Duplicera )

Om du redan arbetar i ett projekt
och en extra vaning behdvs, klicka
pa “Lagg till golv” i det Oversta faltet.

En liten meny visas dar du kan
namnge golvet och still in golvhojd.

Du kan kopiera monster fran
en vaning till en annan.

-Klicka pa vaningsfliken dar den

ursprungliga ritningen ar ritad.

-Vilj ikonen “duplicera” bakom

namnet pa den sparade ritningen.

-En meny visas diar du kan spara

ritningen till den vaning du viljer.

Tips: Borja med att rita delarna

som dr lika (yttervdaggar, bdarande
vdggar, trappor etc.) pa flera
vaningar. Kopiera sedan det till ndsta
vaning. Efterat kan du lagga de delar
som dr typiska for varje vaning.

17
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3.3 Hantera golv och desiger

Fler layouter av samma vaning hjalper till att visa alla olika alternativ
for ett hus. Du kan spara flera planritningar per vaning.

Att skapa flera vaningsritningar

En vaning kan ha flera ritningar. Detta
kan hjilpa dig att testa med olika
layouter. Kopiera antingen din design
eller spara den under ett annat namn.

€ ¥ Botlervining * \Vining 2 -

Hantera dina golv

Du kan hantera dina golv i
I Instillningar for din ritning.
- -
< < 8 “k Klicka pa ‘Installningar’ (6vre

Installningar

Kirdve denion edad [z~ | T verktygsfaltet, 3: e ikonen)
Har kan du namnge golv
och stilla in golvhiid.
I denna meny kan du ocksé radera hela
Aningsnamn  Mya Hus .
vaningar (med papperskorgen) och
e o g :::_:TM :z: - : dndra golvet sekvensen genom att dra
P ' * dem med den bla pricken till vanster.
OBS: Andring av golvhojd
Spara Automatiskt ®ph Oav aterstdaller alla anpassade hojder
Vaggtiockiek [cm] 2 IE och forhojningar av vaggarna
Storlek 18 ruindt [m] 20 & subceler | 4 [& i denna vdning, sa det dr smart
— att stdlla in denna rdtt innan du
avey \_ 9P9A ) borjar rita din planritning.
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4.1 Avancerad golvplanering

Nagra extra funktioner med vaggar och rum forklaras nedan.

Rutan for méatt-inmatning

2.95m Liagg marke till att nar du borjar rita
ett rum, matt eller vagg, visas en liten
ruta langst ner till hoger. Forsoker
inte klicka pa den, skriv bara de

matt du vill ha, efter du har klickat
den forsta punkten. Separera matt

({32

genom “,” och tryck pa “Enter”.

2.32m}2 83m

am Bm
L — — dimensions 2.58m, 2.32m
. T —

Skapa separata byggnader

Rum i golvplaneraren ar alltid fasta vid varandra.
Efter att ha ritat forsta rummet, ritas varje rum fran en befintlig hornpunkt.
For att skapa en separat byggnad (garage, lusthus, ladugérd etc.), anviand en extra “tillfallig vagg”.

Denna tillfalliga vigg ritas med
rum-verktyget fran ett befintligt

horn. Se till att detta “rum” bara

ar en vagg genom att halla den 2: a
punkten vinkelriatt mot befintliga
hornet. Fran det 2: a hornet kan du
rita en separat byggnad. Ta bort den
tillfalliga vaggen och flytta det separata
rummets vaggar till ratt plats.

20 i o '|J
#

19
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Hur man ritar en planritning

4.2 Rotering och spegling av ritningar

Var hoger-klicks menyn innehaller ndgra anvindbara funktioner.

Musens hogra meny

ZToomin
ZoomOur
Shawall

Reset interface

Mirror design vertical

Mirror design horizontal
Rotate design CW
Rotate design COW

Print Floorplan..

Settings...
Global Settings...
About Adobe Flash Player 10.3.183.7...

L—:-- L L

Forlorat dig menyer

Redecorating loaded - | D

Zoomin
ZoomOur
Showall

Mirror design vertical
Mirror design horizontal
Rotate design CW
Rotate design COW

Print Floorplan..

Settings...
Global Settings...
About Adobe Flash Player 10.3.183.7...

Det hander ibland att du ritade din
layout pa ett annat sitt 4n du vill
presentera den. Du behover inte borja
om fran borjan, du kan rotera den

90 grader medurs eller moturs.

Du kan aven spegla din
ritning i denna meny.

I samma meny kan du hamta dina
verktygsmenyer om du inte kan hitta
dem lingre. Vilj “Aterstill granssnitt”

20

4.3 Hojd alternativ

Viaggar, ytor, dorrar, fonster och mobler har alla mojlighet att andra hojd och
forhojning. I egenskaps-menyn klickar du pa dndra hojd. Det gor att du kan skapar
tak, sutterangritningar etc. Mgjligheterna beskrivs bast i ett exempel.

Exempel: Skapa en vind

Tdm A
glevation [m] | 28 =

2.18m ‘

helght [m] 0.1
clovation [m] 0.0

Ak 4N

niighit [m] 01 e
alavasan [m) 2T (S
ca s owmewed iahit T
- T ".,- highit [mi

+ il swticn g

Starsdard winiclow

0.7

1.5

1k 4

For ytor som tak, rita dem manuellt
och klicka sedan pa ytan en gang sa

det belyser och klicka sedan pa ett
horn for att stdlla in h6jden. Du kan
ocksa stilla in hojden pa hela ytan med
redigera hojd i vanings-egenskaper.

For vaggar, kan du stélla in héjd och
forhojning for hela viggen (bada
punkterna) eller for en hornpunkt. Har
ar hojden for hérnpunkten satt till

0,1 for att skapa en sluttande vagg.

OBS: For att aterstdlla alla hojder
av vdggar och horn, justera
vaningshojd i menyn Instdllningar.

OBS: Att ange hojden pa en vagg
skapar ett vidgg “hopp” i hérnen,
medan om du stdller hojden pa
vdgghorn skapar en sluttande vdgg.

Hojd och forh6jning av
dorrar, fonster och moébler
nas med redigera hojd i
Egenskaps-menyn.
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4.4 Krokta vaggar

Voo }h,'
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Exempel

Om du har en bgjd vigg nagonstans

i byggnaden, rita forst en rak vigg
med hornpunkterna pa samma

plats som dar kurvan borjar. Klicka
sedan pa en vagg for att fa vaggens
egenskaps-meny. Klicka pa krokt
vagg-ikonen. Dra sedan markoren tills
kurva har ratt form och klicka igen.

Du kan skapa en sluttande krokt
vagg genom att stélla in hojden pa
en av andpunkterna. Detta ar
sarskilt intressant for vaggar

som gar langs en trappa.

Du kan placera dorrar och fonster
pa bojda vaggar precis som pa

en vanlig vagg. Se bara till att

de inte ar alltfor omfattande
annars gar de utanfor kurvan.
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4.5 Fargsattning av vaggar

Firgsitt viggar direkti 3D
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Wall color -

transparency

Stall transparens

Nir du har ritat din layout i 2D kan
du leka med viggens utseende.
Klicka bara pa en vagg for

menyn och vilj en farg. Du kan
kopiera RGB koden med CTRL

+ C fran textrutan for att mala

en annan vagg i samma farg.

Med éaterstéllningsknappen kan du
vaxla tillbaka till det neutrala laget.

I samma meny kan du ocksa stilla
in hur genomskinlig en vagg ar.
Detta hjilper dig att ge en battre
inblick i inredning av olika rum.

OBS: For att spara dina dndringar

av vdggarna, maste du ga tillbaka till
2D-vy och klicka pa Spara dandringar.
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4.6 Ritnings tips & tricks

5 STEG TILL ETT KOMPLETT GOLVPILAN

1. Undersok kvaliteten i grundmaterialet.

2, Borja med att rita rummen, borja med det stora
utrymmen, och avsluta med de sma garderoberna.

3 Justera tjockleken pa viggarna.
4 Lagg till dorrar, fonster, trappor och andra strukturella element.

5 Avsluta ritning med golvmonster, kommentarer och mitningar.

BAS MATERIAL

Om du har lagt till en ritning, se till att det har ritt storlek och har ett lampligt ldge. Innan
du ritar nagot, skala ritningen korrekt och vrid den sa att skissen har en horisontell riktning
och de flesta vaggarna antingen ar horisontellt eller vertikala. Borja sedan rita rummen.

VAR SMART NAR DU BYGGER DIN RITNING

Borja med de stora utrymmen och avslutas med de allra minsta. Borja rita
ytterviggarna, och f6lj med de inre utrymmena ....

Detta kommer att begransa antalet gdnger du behover justera vaggtjockleken.

Du kan adven spara tid genom att duplicera din ritning till nasta vaning vid ratt tidpunkt.

FLERA VANINGAR

Ofta ar den grundliaggande strukturen hos vaningarna lika. Att kopiera den struktur
som liknar nésta vaning kan spara dig mycket arbete. S borja med att rita de strukturer
som ar lika (yttervaggar, barande vaggar, trappor etc.) pa flera vaningar. Kopiera sedan
det till nista vaning. Efterét lagg de strukturer som ar typiska for varje vaning.

SPARA DITT ARBETE REGELBUNDET!

LOS FEL I RITNINGEN

Nar du redigerar en planritning kan det hianda att rumsytan inte fylls i snygg hela
vagen fram till viggarna. Detta kan 16sas genom att dra viggarna nagot ur position och
tillbaka i position. Kontrollera ocksa att vaggar inte dverlappar varandra. Om de

gor det, drar de vita prickarna med musen 6ver varandra for att 16sa detta.

0J, JAG GJORDE ETT MISSTAG
Om nagot gar fel kan du angra detta fel genom att klicka pa angra pilen
till vinster om ritningsnamnet. (Eller tryck pa CTRL + Z)
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4.7 Genvagar

Funktion

Angra

Avlagsna objektet

Split wall

Avsluta en ritning atgard
Stanga en meny

Stang Vrid Off

Flytta mobler

Vilj flera objekt

Skala om fran mitten

Tangenter (PC / MAC

CTRL+Z/CMD + Z
DELETE

Hall CTRL/CMD

ESC

ESC

Hall S

Pilknapparna

Hall SKIFT

Hall SKIFT+CMD+ALT

Sammanhan

alltid

Nir objektet d4r markerat

nar markoren ar 6ver muren

Vid utarbetandet rum, ytor eller linjer
nar en meny ar vald

samtidigt dra linjer eller ytor

Nar objektet ar markerat

medan du markerar mobler

medan du markerar mobler
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5.1 Export och Skriv ut Planritningar

Ritningar kan exporteras fran ett projekt eller fran projektalternativen pa din projektoversikt.

Exportering av ritningar

Lipphisning

Origntering
Skalning

Skicka till

() Akbuel rifning | ek projakbel

JPEG (vit bakgrund) =

| 1024x768 Pical 5

(&) liggande sthande

nico(E floorplanner. com

Lagg till skalafingal
Bifnga FML

Black/Whiba

Klicka pa “Detaljer”-ikonen i | o ‘
Ovre vanstra hornet och valj —
sedan “Exportera”.

Du kan vilja mellan bild, PDF, FML
eller badda in & direktlank.

OBS: For gratis konton, dr bara
Exportera bild tillgdanglig, och
endast med en ldg upplosning.

Om du viljer att exportera din ritning
som en bild kan du antingen exportera

ditt aktiva monster eller hela ritningen.

De kommer att skickas till
den adress du fyller i.

Det finns ocksa maojligheten att
exportera din ritning i en 3D-format.
Vi har ett format som du kan
importera i Sketchup eller en STL-
format som du kan importera ett par
andra 3D-program, som Blender.

For att exportera PDF: er finns
ocksa mojlighet att exportera
alla monster. Du kan dven vilja
en skala dar din ritning visas.

OBS: Skalningsalternativ dr endast
tillgdngliga for Plus och Pro konton.
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5.2 Publicera Ritningar

Den publicerade statusen for en ritning har 3 alternativ: offentliga, privata eller publiceras.

Publicera ldget anvinds for att presentera en ritning pa en webbplats, eller direkt till

andra manniskor. Efter publicering finns ett par alternativ for presentation. Publicera

ritningar och det Privata alternativet ar inte tillgangligt for gratis konton.

Hur du publicerar

Om du vill publicera en ritning
oppna den fran Dashboard eller
projektfliken och gor foljande:

1: Klicka pa “Publicering” i sidofiltet

2: Valjs “Publicerat” for publiceringsinstdllningarna alternativ

0e=60 <

Nya Hus

) Beabrivning

¢ Publicering
Grundiggande Din pianrining kan e
e R AR v AR
Pl [ (SANTITanG & Siryhad Do ki
BREIS] SO GOS0 PRI

&) Publioerad Din pianvining i oocet
Tghngin e da igen sk ooh kg
Beasiom kun a5 plarrirgas | Bds 30
G6R 30, SaT i eSbiiR.

(e

Exportalternativ

En publicerad ritning kan du badda in
i en webbplats, eller sa kan du ge ut en
webblank att ge tillgéng till den:

http://pl.an/yourplanname eller

http://yoursubdomain/floorplanner.com/ dinritningsnamn

3: Stdlla in alternativen en besokare
kommer att ha pd din offentliggjorda

ritning och valj ett namn for din ritning.

@ Tour-instiliningar

2 Utsesndaval
e B [—

T
HEE

L

o
o
o
o
o
L
o
o
o

ane
[ -1 l - ] [ﬁ} [ + |§ http://pl.an/plasrode-5

webbadressen till den offentliggjorda ritningen.
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5.3 Inbaddning pa en webbplats

Efter att en ritning har publicerats kan du fa en HTML-kod i exportalternativen sa du kan lagga

upp en interaktiv ritning pa din webbplats. Har dr en liten forklaring om hur det gors.

Hur man ritar en planritning

Biadda in kod

W) b it Dl e
adanbiadan voor:

€ 330,-

Hur du baddar in

Efter publicering, Klicka i sidofiltet
pa Export >> Badda & direktlank. Du
ser en html-kod som du kan Kklistra
in i HTML-sidan pa din webbplats.
<iframe frameborder="0" height="400"

scrolling="no” src="

» width="100%"></iframe>

Klistra in den nagonstans mellan
taggarna i HTML-filen pa din
webbplats. Du kan dndra eller lagga
till parametrar sdsom hdgjd och bredd
for att passa in pa din layout.

Utseendet, till exempel farger pd menyerna
bestams i den stil som du publicerat den.

(Se var Floorplanner Back-End Manual)
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5.4 Lagga till medier

Du kan lagga till bilder, videoklipp eller 360 grader bilder till din ritning for
att ge nagra extra insikter om egenskaperna for besokare. Detta ar mycket
vardefullt nar du publicerar en planlosning pa en webbplats.

| - ) P I sidofaltet, klicka pa ikonen media
6 Ea 0. - for att ladda upp ett mediaobjekt
Villa Rotonda ‘ fran datorn till din ritning.

T TR

Klicka pé Lagg till bild eller
video for att fa en meny dar du
antingen kan bldddra till en bild
pa din dator eller 14gga till en
webbadress som lankar direkt till
bilden, filmen eller annan media.

Add photo or video +

Tryck pa “Placera” for att fa
en + symbol i din ritning som
du kan dra for att placera du

‘ vill ha det visuella mediet.

® Place # Edit X Delete Aven att ta bort eller #ndra
mediaobjekt kan goras i sidofaltet. For
4 3003 P att ta bort en + symbol i din ritning,

klicka pa den och skriv DELETE
E m,‘ eller BACKA pa tangentbordet.
|

Naér en ritning publicerat kan
= | E I
@ e | e

din besokare se medierna i
sidofaltet och nar de viljer +
syns ikonerna i din ritning.
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5.5 Lagga till en plats

Lagga till en plats for din ritning for att 1ata manniskor hitta din fastighet lattare. Detta d4r mycket
vardefullt nar du lagger ut din fastighet till salu pa nétet, eftersom potentiella kunder oftast soker
efter hus i ett visst omréde eller vill veta var den finns, néar de snubblar pa ritningen nagonstans.

" O 8 &) .0 2 @ ‘ I sid.(.)feiltejc, klicka pa pl.alts-.ikor.ler? for
att lagga till en adress till din ritning.
New Office Vilj still in adressen i plats-menyn.
Ga=#noe i

Sel address Hew Office r
f : & !

vialkommen att kontakta oss pa support@floor-
planner.com
eller anvianda vart forum.

l ﬁ? Om du fortfarande har nagra frigor ar du

Att dela din ritning 4r en av
de mest enkla och vardefulla
delarna med Floorplanner.

Det ar bra att kunna fa feedback
eller marknadsfora dina objekt
till dina kontakter direkt.

Det finns mojlighet att maila
din ritning till ndgon du kénner,
men gar dven att lagga upp

pa Facebook eller Twitter.
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